
I COMPUTADORAS QUE - CA' 

Aunque la robotica en 
el pals es incipiente, 4 1 
las escuelas 
9oIitecnicas estan 
desarrollando 
a lgu nos prototipos. 

I pequefio e improvisado cam- 
po de juego en donde 10s mi- 
crorrobots libran un partido de 
futbol parece un laboratorio 
cientifico. Profesores y alum- 

nos de las escuelas politecnicas del pa- 
is toman nota de 10s movimientos de 
10s pequefios a paratos mecanicos que 
corren detrasde una pequeia bola que 
simula un balon. Todos 10s robots tie- 
nen autonomia,~ sus estrategias las de- 
terminan los programas computacio- 
naies q i e  se nutren de la infor-macion 

, que transmiten las camaras de video 
u b ' i a s  sobre la cancha. No existen te- 
lernandos (personas que 10s operan a 
contro4 remoto). Las estrategias sear- , 
man autornaticamentedentro del soft- ~ 
ware, segun la ubicaci6n-del jugador i 
cmtrarioy la pelota. En otras palabras, , 
el triunfo o la derrota de un equip de- 
pende de la habilidad delos programa- 

dores para preparar un plan de 
ataque o defensa. Por eso, 
alumnos y maestros estan 
atentos a1 juego porque sobve 

I 
' LOS MODELOS 

HECHOS EN EL PA~S 
AI~N SON 

RUSTICOS. . I la base de las fallas y aciertos 
secometan se armark una 

ejor tactica para el proximo I 
,artido. Si i n  robot no corrio cuando la 




