
ECUADOR E ~ A R A  EN EL MUNDIAL DEL SOFTWARE - 

Estudiantes de la Erpolch ga- 
naron la final nacional del 
concurso Irnene Cup. La 
iniciativa cornpetiri con 
otras en b finii qw se d a b  
rrollari en Polonia. 

n programa quc? W t a  la e-m- 
za en niricxs con problemas auditi- 
vos h e  el ganador local del concur- 

so Imagine Cup, patrocinado por Micro- 
soft. La iniciativa fue desarrollada por cin- 
co alumnos de la Escuela Supccrior Poli- 
&a de Chunborazg (Espoch) quiches 
acudiaon a la convocatoria realkada por 
la mu it in ad on^ en noviembre dd  2009. 

El proyecto parridpad de la final d d  
Imagine Cup 2010 o llamado mundial 
del software, que se reaha5 en Varsovia 
(Polonia) de13 a1 8 de mayo. AUi partici- 

. parrin proyectos de 100 paises. 
Juan Jost Mena, gerente de Programas 

dcAdopci6n de Miaosoft Ecuador, dice 
que la cornpetencia se basa en el principio 
de cbmo la tecnologia puede mejorar d 
nivel de vida. A la convocatoria de no- 
viembre pasado asistieron 24 equipos de 
10 universidades dd Ecuador. 

Mena dice que se seleccionaron cinco 
equipos para la h a l  del concurso en el 
pais. Estos proyectos estaban rdadona- 
dos con sistemas de informaci6n aplica- 
dos a la produca6n agdcola, educaa6n 
asiaida por sofhare, tecnologh de indu- 

, je de 10s alumnos mdos. "Es neccsario 
que el profesor ten@ un micr6fono. El 
programacapta y m f b r m a  el sonido en 
6%. No es un sitxerna muy complitado 
de crear ni instalar", asegura Paca. . 

Para Pkez, las pruebas dei programa se 
rcalizaron en el bstituto de Sordos de 
Chimborazo y en la esllela 11 de No- 
viembre de Riabamba. UTuvimos que 
rcalizar un programa atraaivo para 10s ni- 
iios. Las pruebas keron posih'! 

PGzz reconwe que el resto de los pro- 
. yestos participantes twieron un alt0.w- 

lor agregado y un fbndo netarnena so- 
dal. El grupo piensa donar los derechos 
de su inventiva para imituciones que de- 
seen aplicados con fines +ales. 

> ,  
Sew Mena, 10s proyectm dcbian 

CoTtesIa MICIMO* - :-.. cumplir parimetros como: d & d n  del 
J-w--*r ~ f - ~ &  , 

problema y el dance & el dkdioe in- 
r a l a u x & a m a d e n i i b ~  . . novaci6n; la e,xperiencia del ummio; lafac- 

L&+La~tem&~& estea60 
tiblli.d dc lu LOicia% SuStentaci6n ftie: Imaginac wrnunifo~d~&. 

si6n social y re'des sociala. Esta tiltima tecnore reswelva,os probkna de la investigad6n y dominio deinglts. 
promover el -- m& dificilb queenfrentamor hay. Se& informadtrn de Microsoft, es el 

rios de comunidades con h e s  sociales. octavo aiio en que se realizala competcn- 
El prernio recay6 en el proyecto Easy . h-6a. tosga;ana&ez de . cia Imagine Cup. En devento, pard- 

(mUca&5n -da -do lqfinal nacionaFpm%ci@n pot& cura de 300 000 'estudiantes de mh de 
por Henry Paca, Vicente iinilema, Juan pmio de114D'2500~ 100 paises y regiones de eodo el mundo. 

' 

. 

Jod Morales, M a n 4  Moretp y Francis- softwarede ~WtrusoFt: Para el represenmte de Microsofr, el 
co Pkez, alumnos de la Espoch. La pre- . 

concurso pcesenta la opormnidad para 
miaci6n se desarroll6 en el Hilton Gk6n que los alumnos obtengan la expenen.& 
de Guayaqud, el 3 de map.  auditivos y tuvieron asesada del Inaimto profesional y t r a n s h e n  sus ~deas en 

h t r c  10s incentives del Imagine Cup deSordosde Chimborazo. productos y soluciones reales. 
esd que Microsoft se encar& ck &an- ;El p p o  decidi5 crcar un sistema que Ademis, explica Mena, se puedcn ge- 
dar los gastos para la obcend6n de la visa3 pmita transformar h voz del profesor nerar redes de contactw coninstimu- 
alimentaci611, hospedaje y o t m  en los en simbolos. Luego lar bigem se re- dis~uesm a colaborar en la aplicad6n de 
que inaxmi los estudiantes en Polonia. producen en un ordenador y los alumnos 10s proyectos. Aiiade que cumdo @ 

Para Paca, lider del proyeno Easy, laini- interpretan la infoma6n. el concurso, entidades g u b c ~ e n *  
dativa surgi6 para soluaonar pmblemas Paca explica que el skuma hace las ve- y no gubernamentales se intercsaroa en 
en la eoseiianza de ni2ios con problemas ces de tradumor, &cilitando el aprendiza- ios planes presentados por las alumna 


