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ECUADOR ESTARA EN EL MUNDIAL DEL SOFI'WARE

Estudiantes de la Espoch ga-
riaron la final nacional del
concurso Imagine Cup. La
iniciativa competira con
otras en la final que se desa-
rrollara en Polonia.
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za en nifios con problemas auditi-

vos fue el ganador local del concur-
so Imagine Cup, patrocinado por Micro-
soft. La iniciativa fue desarrollada por cin-
co alumpios de la Escuela Superior Poli-
técnica de Chimborazo {Espoch) quienes
acudieron a la convocatoria realizada por
la multinacional, en noviembre del 2009.

El proyecto participard de la final del
Imagine Cup 2010 o llamado mundial
del software, que se realizard en Varsovia
{Polonia) del 3 al 8de mayo. Allf partici-
- pardn proyectos de 100 paises.

Juan José Mena, gereate de Programas
de Adopcién de Microsoft Ecuador, dice
que la competencia se basa en el principio
de cémo Ia tecnologfa puede mejorar ¢l
nive] de vida. A la convocatoria de no-
viembre pasado asistieron 24 equipos de
10 universidades del Ecuador.

Mena dice que se seleccionaron cinco
equipos para la final del concurso en el
pais. Estos proyectos estaban relaciona-
dos con sistemas de informacién aplica-
dos a la produccién -agricola, educacién
asistida por software, tecnologfa de inclu-

U n programa que facilita la ensefian-

Cortesfa Microsoft

Los ganadores crearon un sofiware pa-
ra la ensefianza de nifios sordog.

sidn social y redes sociales. Esta dltima
busca promover el encuentro entre usua-
rios de comunidades con fines sociales.

El premio recay6 en el proyecto Easy
(Educacién asistida por software) creado
por Henry Paca, Vicente Anilema, Juan
José Morales, Manuel Morera y Francis-
co Pérez, alumnos de la Espoch. La pre-
miacién se desarrollé-en el Hilton Colén
de Guayaquil, el 3 de mayo.

Entre los incentivos del Imagine Cup
estd que Microsoft se encargard de finan-
clar [os gastos para la obtencion de la visa,
alimentacién, hospedaje y otros en los
que incurran los estudiantes en Polonia,

Para Paca, lider del proyecto Easy, laini-
clativa surgié para solucionar problemas
en la ensefianza de nifios con problemas

E{ cmtcurso
Loz ajes.. Latemética de este ano
fue: Imaginar unmundo-dandeta

tecniologia restielvaios prebtemas
‘misdificiles que-enfrentames hay.

. Lapremiaciéun. ko, :ganadores cfe _
lafinal nacionaf participar pokuir
premio de USD'25 00¢; ademés de
software de MicrosoFt.

auditvos y tuvieron asesorfa del Instituto
de Sordos de Chimborazo.

El grupo decidié crear un sistema que
permita transformar la voz del profesor
en simbolos. Luego las imdgenes se re-
producen en un ordenador y los alumnos
interpretan la informacién.

Paca explica que el sistema hace las ve-
ces de traductor, facilitando ¢l aprendiza-

_ je de Jos alumnos sordos..“Es necesario

que ¢l profesor tenga un micréfono. El
programa capta y transforma el sonido en
sefias. No es un sistema muy complicado
de crear niinstalar”, asegura Paca.

Para Pérez, las pruebas del programa se |
realizaron en el Instituto de Sordos de
Chimborazo y en la escuela 11 de No-
viembre de Riobamba. “Tuvimos que
realizar un programa atractivo para los ni-
fios. Las pruebas fueron positivas”.

- Pérez reconoce que ef resto de los pro-

. yectos participantes tuvieron un alto.va-

lor agregado y un fondo netamente so-
cial. El grupo piensa dopar los derechos
de su inventiva para instituciones que de-
seen aplicaros con fines sociales.

Segtin Mena, los proyectos debfan
curnplir parimetros como: definicidn del
problemay el alcance social; el disefio e in-
novacién,; la experienda del usuario; la fac-
tibilidad de las iniciadvas; la sustentacién
de la investgacién y dominio de inglés.

Segiin informacién de Microsoft, es el
octavo aiio en que se realiza la competen-
cia Imagine Cup. En ¢l evento, participan
cerca de 300 000 estudiantes de mds de
100 paises yregiones de todo el mundo.

Para ¢l represenmante de Microsoft, el
concurso presenta la oportunidad para
que los alumnos obtengan la expedencia
profesional y transformen sus ideas en
productos y soluciones reales.

Ademds, explica Mena, s¢ pueden ge-
nerar redes de contactos con instituciones
dispuestas a colaborar en la aplicacién de
los proyectos. Afiade que cuando ocufric
el concurso, entidades gubernamentales
¥ no gubernamentales se interesaron: en;
los planes presentados por los alumnos.




