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ciencia y desarrollo

’onentes locales e internacionales
lieron su punto de vista en materia
le innovacién y desarrollo en el
narco del Congreso Internacional de
Cransferencia y Desarrollo Tecno-
ogico, que se llevo a cabo durante
los dias (6 y 7 de noviembre) en la
iscuela Politécnica del Litoral.

En el evento también participaron
rompafiias privadas y publicas, que
:xpusieron innovaciones en el cam-
»o de la informacién, la seguridad y
!l entretenimiento.

Gregory Pogue, Phd, director eje-
:utivo de IC2, Instituto de Inno-
racién, Creatividad y Capital de la
Jniversidad de Texas, en Austin,
elaté que uno de los fines a los que
leben apuntar las empresas, es a la
roteccién de su propiedad inte-
ectual. “Las comparfiias deben tratar
le hacer valer al maximo sus pro-
:esos propios. Para esto, debe existir
ambién una fuerte legislatura del
sobierno local”, sefial6 el experto.

Pogue destaco también la nece-
iidad de generar ingresos por re-
salias. “Las patentes no solo brindan
a proteccion de la propiedad in-
electual, sino que dan rédito por las
deas empleadas en otras compafiias.
Yor ejemplo, el costo de las patentes
m la Universidad de Texas puede
legar a los 140.000 délares por un
seriodo de 20 afios”. manifesté el
:stadounidense.

El especialista dio también re-
'etas para que las companias en-
renten los retos del proximo siglo.
‘La inversion debe ser el principal
actor para un desarrollo sostenible
n las empresas. Y debe ser en-
endido en tecnologia. La innovacion
s la clave”, enfatizo Pogue.

Por otro lado, jovenes creativos
epresentando a compaiias locales
:stuvieron presentes en la cita y
xpusieron avances en robdtica y
rideojuegos.

Es el caso de la empresa lojana
{radac, dedicada a dar soluciones en
ngenieria y electrénica. El ingeniero
{ugo Ramirez, director de Rastreo
satelital de Kradac, resalté la im-
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délares valen las patentes de la
Universidad de Texas, por lo que
expertos recomiendan protegerlas.

portancia de generar tecnologia local
con miras a aplicaciones reales y
sociales. “Tenemos sistemas desa-
rrollados ya aplicados a la sociedad.
Actualmente, en Quito y Ambato,
trabajamos con varias empresas en
rastreo digital de vehiculos”, sostuvo
Ramirez.

El especialista manifesté también
que es necesaria la adaptacién de la
tecnologia en el concepto de “ciu-
dades inteligentes”. “Estamos en de-
sarrollo de una ‘app’ que nos permita
saber, por ejemplo, en qué sectores
hay o no tréfico, incluso antes de
salir de casa. Es decir, un sistema de
movilidad inteligente. Asimismo

queremos integrarlo a sistemas ve- .

hiculares de emergencia. Por ejem-
plo, para reducir el tiempo de res-
puesta de ambulancias o bomberos,
para que no se retrasen por los
semaforos”, explicé el experto.
Ramirez apunté finalmente a la
idea de generar interés en la cienciay
tecnologia desde temprana edad.
“Impartimos cursos de robdtica a
nifios desde los 7 hasta los 16 afios,
en los que empleamos tecnologia

LEGO. Asimismo creemos que si un
nifio tiene un acercamiento a lo que
es un sensor o se le da la posibilidad
de interaccionar con programacion,
tendremos a un gran cientifico a
futuro”, indicé.

Otra de las empresas locales pre-
sentes fue el estudio de desarrollo de
videojuegos, To Freakie Creations..

Jorge Blasio, cofundador de la
compaifiia, presenté durante el con-
greso el titulo To Leave, un video-
juego multiplataforma en el que los
usuarios tendran que escapar de una
ciudad en medio de un dilema exis-
tencial.

“El titulo se trata de que el per-
sonaje principal llegé a un punto de
su vida en el que no aguanta mas
todo lo que le rodea, su trabajo, sus
relaciones personales y cae en es-
trés. Un dia decide abandonarlo todo
y buscar un sitio diferente con la
ayuda de su puerta, la cual agarra,
literalmente, y se va”, explico el
desarrollador.

Blasio manifest6 también que el
juego fue pensado en algo con un
trasfondo mas complejo y de tras-
cendencia para el usuario.

“La idea del titulo tiene un tras-
fondo metaférico. Es decir, esta im-
plicita la concepcion de qué es aban-
donar una vieja vida. Tratamos de
transmitir este sentimiento a los
usuarios”, apunté.

El juego vera la luz en el segundo
cuarto de 2014 para Windows, Linux
y MAC.

El desarrollador explicé también
que estan negociando con Sony el
lanzamiento del titulo en sus pla-
taformas actuales (PsVita y PS3)
para la misma fecha y una versién
para la nueva PS4 para el afio 2015.
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Un stand del Sistema Nacional de Informacién (SNI) estuvo presente en la feria.




