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NUEVO CABLE USB A PARTIR DEL 2016 SERA MAS
PEQUENO, IDENTICO POR AMBOS LADOS, CON
MAYOR VELOCIDAD DE TRANSFERENCIA DE
DATOS Y COMPATIBLE CON FUTUROS CAMBIOS,

_Doce estudiantes, la
_mayoria de [a Espol,

estan a punto de dar a
conocer almundo un

videojuego en el que’
trabajan desde hace’

afio y medio.

CON UNA AMBICIOSA proyec-
cién, un grupo de jévenes, unos
estudiantes y otros egresados de la
Espol y de otras instituciones, se
encuentra en la produccién de un
videojuego llamado To Leave.

Son doce chicos especialistas
audiovisuales y digitales los que
empezaron este proyecto en el Cen-
trode Tecnologiadela Informacién
(CTI) del campus La Prosperina
desde hace dos anos, cuando nacié
Freaky Creations, empresa inde-
pendiente creada por ellos.

Segtin Jorge Blacio, productor y
cofundador delaempresa, apuntan
a ser parte de las grandes ligas de
distribucién digital como Playsta-
tion, de Sony, y Xbox, de Microsoft,
Laideade crearuna empresa de de-
sarrollo de videojuegos fue iniciati-
va de Blacio y Estéfano Palacios,
que se concret en la universidad
juntoa otros de sus compaiieros.

En un verdadero ambiente cien-
tifico los jévenes trabajan diaria-
mente frente a sus computadoras

_rodeados de herramientas digitales
y equipos de ltima tecnologia que
les facilita la universidad. Jorge ha-

ENPLAYSTATION ESTARA EL PROXIMO ANO CON SONY.
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ce hincapié en que a pesar de que
Freaky Creations es una empresa
privada, la universidad fue la pri-
mera institucién en- abrirles las
puertas. “La Espol nos dio un capi-
tal semilla para poder arrancar en-
tre dinero, equiposyel accesoaeste
lugar (CTI) “ dice.

PLATAFORMA AL MUNDO

Jorge cuenta que hace varios
meses le mostraron su proyecto a
Sony y asegura que esta compaiifa
seencuentramuyinteresada en que
To Leave salga en sus plataformas
devideojuego. “Somos oficialmen-
te el primery tinico estudio ecuato-
riano que est4 dentro del programa
deincubacién de Sonyyeso ayudaa
cumplir-nuestro objetivo”,

Esta oportunidad se dio gracias
aunconvenio educativo entrela Es-
polySony paralacreacién de un la-
boratorio de desarrollo de juegos
con fines académicos, donde los
alumnos puedan adquirir conoci-

PROXIMAMENTE
EN EL MERCADO

LANZAMIENTO Sers en
Playstation Vita en el
segundo trimestre del 2014,
en simultineo para América
y Europa. Posteriormente
esperan darlo a conocer en
Playstation_z y4.

COOPERACION El
programa de incubacién de
Sony brinda oportunidades
para adquirir conocimiento,
accesos a plataformas,
tecnologia y capacitacién,

mientos de este tipo de tecnologfa
pormedio dela creacién de un club
devideojuegos. El relata queenuna
delasvisitasdelos empresariosalas
instalaciones captaron la labor de
los jévenes, quienes ya trabajaban
en este proyecto, que tenfa una
perspectiva comercial.

Afiade que recientemente han
recibido de manera gratuita kits de
desarrollo para Playstation Vita y
préximamente tendrin los de
Playstation 3y4. “Estaesunaventa-
ja del programa de incubacién, te-
nemos-acceso a toda esta tltima
tecnologia en el desarrollo de vi-
deojuegos que ellos crean”. Asimis-
mo, los estudiantes han asistido en
dos oportunidades a capacitacio-
nes privadas de Sony en Los Cabos,
Meéxico.

Paraestos chicos, esto es el refle-
jo del verdadero interés de la em-
presajaponesa en su trabajo, que ya
lo patentaron en nuestro pais.
Aunque son- dos' afios desde la
creacion de la empresa, la idea del
videojuego en el que trabajan em-
pezd hace un aio cuatro meses,

To leave trata de la experiencia
de dejarlo todo de lado. Harm, el
personaje principal, explica Jorge,
seencuentra en un punto de su vida
enelcualestdlo mdsbajo posible. Fl
haresuelto quelatinicamanera der
crecer como persona es llegar a ser
alguien més, simplemente abando-
néandolo todo y empezar de nuevo-
porque la ciudad donde ests no lo
ayud6 para nada, y :

“Estamosapuntode graduarnos
del programa de incubacién, lo que
nos haré desarrolladores licencia-
dos oficiales para Sony, serfamos el
segundo grupo en Latinoamérica
quellegaa graduarse de esta forma. .
En el mundo son 66 grupos, de los
cuales 15son bastante fuertes, entre
ellos estamos nosotros”, explica,



