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TR Guayaquil | NUEVO VIVIR

La ‘pat
la buena suerte
se la dio Chile

uis Loaiza, guayaquilefio de  para el comercio electrénico.
27 aflos, empezé a empren- Pana este joven amante de la
der alos 18 dando clases par-  tacnalogia, los poemas y la misi-
ticulares de Matemiticas. Luegole  ca, ser exitoso en el emprendi-
dposté a la entrega de comida a  miento tecnolégico no le ha sido
lomicilio y a la venta de vestides  ficil. Ha sacrificado su tiempo con
multiuso. Finalmente, en e 2009, la familia para viajar de unlado a
antes de graduarse en la Escuela  otro desde el 2011: No es nada fi-
Superior Politécnica del Litoral  cil dejar a tus seres queridos, no
como ingeniero en Ciencias Com-  tener el tiempo sufidente pana la
putacionales, se dejé cautivar por novia e incluso casi que comerla

2l mundo de la tecnologia. comida del perro cuando un pro-
La partida fue la realizacién del  yecto no resulta.
evento Facebook Developer Gara- Es de las personas que piensa

e, un evento gratuito que congre-  que los premios sclo ayudan para
i T . e s e
que querian compartir acerca de  te valora son los fracasos que le
las ventajas de la red social mis pemmiten reconocer lo que estd ha-
grande del mundo. ciendo mal y los éxitos que llegan
Meses después fundé Comet-  a manos de miles de personas; por
Bits, una empresa dedicada a la  ejemplo Club40.
creacién de apps para Facebock. Tiene negocios en California,
Enel 2010, junto a susdos sacios,  Chile, México, Panami y Guaya-
creé Club 40, un juego para Face-  quil. Espera cumplir su suefio de
boolsco%ue hasta el diade hoy suma  abrir compaiiias que operen des-
usuarios diarios. de Estados Unidos, pero que el de-
En el 2011 junto a uncs amigos  sarrollo parta de Ecuador.
quitefics, inicié un proyecto llama- Su plan a corto plazo es posicio-
do Escapeswithyou, el mismo que  nar Hash, una aplicacién que lan-
fue s2leccionado por Startup Chile, 26 de forma global el lunes dlti-
un programa que 3 béslumen mo. Y a largo plazo pretende in-

te, llevar a ese pais a en aparatos gi-
que puedan inyectar pxoyec!os yco-  ccs relacionades con el cersbro y
nocimientos en ese mercado. en drones que, por zjemplo, pue-

Esta idea también fue validada  dan entregar pizza a domicilio.
por Stanford Research Institu-
tes, una empresa americana
que lleva adelante investiga-
ciones en diferentes domi-
nics cientificos y tecnolé-
gicos, a través de la cual lo-
gréira Silicon Valley, du-
rante tres messs, y trabajar
de la mano de expertos en
el modelo de negocio desu
iniciativa.

Pero, ¢de qué se trata Sca-
pesWithyou? Es MarketPlace,
una web que brinda la pesibili-
dad de relacionar un gran nii-
mero de empresas, clientes

y provesdores, por ahora
de preductos gourmet
de artesanos chilenos.
¢Cémo funciona? Reco-
lecta informacién de redes
sociales en tismpo real, pro-
cesa texto e imdgenes, e iden-
tifica actividades o productes que
son tendencia y ubica provesdores

#Junto a [nnovative Veumres una compania
Loaiza

de mensajeria instantinea que permne

intercambiar textos y fotos en privado conla
tranquilidad de que nadie va a encontrar en

Internet informacién sobre las cceas que

envia, las cuales se borran alos siete
Estd disponible en el store de i0S, de forma gratuita y lo estara
también en Android en las préxmas semanas. En las primeras 48
horas de su lanzamiento sumé 6.000 descargas. Gracias a esta idea
que fue expuesta en San Frandisco, el equipo fue invitado a ser
parte de Venture Hive, una aceleradora iami.
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GIANNELLA ESPINOZA COBOS
AV EED FTER COM 2 WGUAYAGAL.
1 casas que pasan desaper-
cibidas, en dormitorics, en
salas de universidades e in-
cluso en cafés, estd ocurriendo
una especie de revolucién. Jéve-
nes guayaquilefios que no pasan
de los 35 afice -en realidad, en su
mayoria son veinteafieros- traba-
jan en sus laptops, escribiendo
codigos, des o aplicacio-
nes, disefiando interfaces, crean-
do en si: tecnologia, que aidea
de muchce solo es posible en
Asia o Norteamérica.

Las iniciativas no son cuatro,
ni 10, son muchas mis, las
cuales desgraciadamente atin
10 han sido contabilizadas. Sin
embargo, solo basta conversar
con uno de estos emprendedo-
185 para que no solo hable de
su proyecto, sino que mencio-
ne a decenas de sus amigos

e también s2 encuentran ha-
aendo novedades y que ha co-
nocido en redes, en aulas de
clase o en eventos tecnolégices.

Idea Network, Ec Startups,
Iguana Valley Red Ecuatoriana

le Emprendimiento, Inventio
Espol son algunas de las co-

ZAUNNODISFRUTA DE NUESTRAS

Busquenos en el Play Store y el App Store

como “Granasa”.
Registrese en expreso.ec a

des que se encuentran
en Facebook y Twitter, y agru-
pan e incuban, entre todas, a
miles de jévenes emprendedo-
res, con ideas que van desde
aplicaciones para facilitar el
aprendizaje, hasta robots para
mejorar la comunicacién.
Sibien en Guayaquil atin no
hay un ecosistema de inverso-
125 en busca de proyectos, estos
creatives no s2 quedan de bra-
2zos cruzados y se las ingenian
para sacar adelante sus ideas.

TECNOLOGIA

N GUAYAQUIL

LAS INICIATIVAS VAN DESDE APUESTAS VIRTUALES Y
VIDEOJUEGOS, HASTA TABLETAS CREADAS DE CERO

Oumhqummmmm@wpm

Moi, plataforma para el
aprendizaje a toda edad

Cados Huer-  increibles para que quieren reci-
ta, de 29 aprendery siem-  bir de manera que
afice, estu- pre tienen mis interactian con un
dié Negocics y preguntas de las mapa de todo el
Marksting en la que los padres o conocimiento hu-
Universidad de profesores pusden  mano, en sus tér-
Carclina del Sury xspondex. Aqui  minos. Este “arbol
estudié Neuro- entra Mai”. del conocimiento”
ciencias en Chile. Esta aplicacién  se queda grabado
Hoy, pretende re-  que sz lanzarden  en el dispasitivo
volucionar la edu-  inglés yespaiiol, para que el padre
cacién conel desa-  para dispositives o tutor luego lo
rrollo de MOL, méviles, se entien-  pueda revisar.
una app para el de como una endi- Laapp s2 en-
Social Learning clopedia coninfor-  cuentra en desa-
(aprendizaje social maciénscbre ma-  rrollo y a finales
queserealizapor  temiticas, fisica,  de este mes serea-
observacién e imi- artes, =g ografiny  lizard el “testec”.
tacién). émo fun-  Quisnes deseen
“La idea surgié aom? Les nifics,  participar pueden
de la frustracién”,  al registrarse, pue-  anotarss en: www.
explica; “los mnos den elegir el orden  growmeoi.com o
tienen habil delai i6 en: i
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GRACE MURRAY INVENTO EL “COBOL" | 17
Fue ka prirmera programadora que utilizd el Mark |, & primer

ordenador electromecanico entre las décadas de los 50 y 60,

Fue inventora del langusie de pregramacicn Cobal.

PRIMERA PROGRAMADORA (1815-1852)

| Ada Lovelacs, creadora del primer programa informatico
de la hiztoria, escribic pa Gharles Babbage (padre de la
cornputacion) los diagramas para su Aralytic Engine.

Eliﬂll}l-'hl[lm 1959) sa convirtio en 1921, en Primara mujer an recibir el Turing, equivalents al Nobel de

Informatica, en 2007, por aus contribuciones que acslara-

III'I:Pahmhu\n

primera graduada en Ingenieria Electranica en &
calculadora grafica.

ron &l uso de sistemas de computacion de alto rendimisnto.

LISSETTE GUEZADA / EXPRESD

| To Leave,
un juego que
impacto a Sony

| stefano Palacios, guayaquilefio de
| EZ} afios, estudiants de Ingenieria

2n Ciencias Computacionales, di-

ige Freaky Creations, un estudio priva-
Eosede d:::no]lo de juegos que nac?; de
una idea en época de colegio. Juntoa
otras 11 personas, en una de laz salas del
Centro de Teanclogias de Informacién
{CT1) de la Espol. trabaja en *To Leava”,
un videojuego escogide por Sony Enter-
tainment Corporation para desarrollarse
en PlayStation 3y PlayStation Vita.

La marca hace las veces de “incubade-
m". Les proves de forma gratuita de las
herramientas para el desarrollo, ademis
los ayuda a probar el juego para cuwmplir
con log contrales de calidad y de centifica-
cién. Freaky, es el primer estudio de video-
juegos de Ecuador apadrinado por Sony y
uno de los pocos de Latinoamérica.

¢ De qué se trata el juego? “Bdsicamen-
tzenla experiencia de dejarlo todo atrds”,
explica Palacios: El personaje estd en el
punto mis bajo de su vida ¥ toma la deci-
sitn de dejado todo atris, incluido una
ciudad horrible. El jugador vusla en una
puerta para poder escapar, paro tod.o. todo
1o puede matar. §itoca el més minimo de
los objetos la puerta se abre y Harm (el
personaje) retrocede varios niveles.

Este videcjuego ha sido enriquecido
con ideaz de los 12 integrantes y estard lis-
to a finales del primer semestre dal 2014.

Para seguir los avances del juego, ver
Loz demios ¥ conccer a tada el aquipe, pus-
de visitar: www.freakycreations.net o se-
guirlos en Twitter: @freakycreations.

Betmul, pionera en apuestas sociales

aidea de crear Batinul,
I la primera plataforma
de apusstas socialss,
surgit en el 2011, mientras
Ernesto Hidalgo (27 afics) ve-
ia un partide de fiithol. *Un
amigo me dijo Tz apuesto
us o an al * o’ an-
tqes del eﬂ‘npﬂ?ﬂsdel parﬁnf Ne
recordaba haber visto una
plataforma donde pusdaz
crear una apuesta 2 invitar a
tus amigos a]ia L I.nws‘ti—
gué y realicé
Betmul.com es pd.onexa en
la industria de apuestas, in-
corpora un medelo de comi:
siones por referencias, me-
diante la cual el usuario gana
una comisién cuande sus re-
feridos juegan o ganan una

ta usard Obama en discursos.
T los usuarics pueden usar
1 tarjetas de crédite Visa va
Mastercard, billetera virtu
(Skrill), tarjeta prepago
[Ukash) o bitcoins.
Hidalgo estudié Negodos
v Administracién enla Uni-
. versidad d= Carolina del Nor-
te. Actualmente estd radicado
\ en Valenda, Espafia, en don-
de trabaja en la consolidacién
de la marca, taie_go de que en
el 2012 la plataforma ganara
un concurss de la aceleradora
apussta. Hasta el moments de negacios sspafiols Busi-
cuenta con 1000 usuardcs ac- ness Buster, entre 400.
ﬂvosdenﬂsde*iﬂps.lm Sus socios son: Andrés
Las apuestas van desde ru-  Granda, CTO; Luis Bajafia,
mores sobre los lanzamisn- Lead Designer y Marco Silva,
tos de Apple, hasta qué corba-  Lead Content Manager.

ERNESTO HIDALGO |
D - Co-fourder e Betmul

Cre6 su propia tableta y va por la mini PC

asté ver al fallecida Steve
B]o'hsla.nzarel primer

1Pad, en el 2010, para que
José Laica (35), ingeniero en
Electrénica Industrial y dissfia-
der de havdware, se proponga
crear una tableta de cero, con
sistema operative Android, con
la finalidad de probarse a si
mismo de lo que era capaz.

Lo logré luege de un afio
ocho meses, uniendo partes de
otraz tablatas, hackeando siste-
mas yeon la ayuda de contac-
tos que consiguid por Internst.

Nola comerdializé porque no
contd con 2l apoye necesario.
Comenta que llevé su idea a un
concurso que buscaba financiar

emprendimientos, pero en ese  enla palma de lamanoy que se-
tiempo las tabletas no eranmuy  rd capaz de realizar procesce au-
Eopu]ares en el pais, nise habla-  tomiticos; en bancos, en carros
ade d.lsposmvos con v mis Espera masificarla &l pré-
Android. *Senti que xmo afic, para empresas.
nadie entendié lo Laica ademiis tiens sodedad
que decia, ademis con Obtelsa, Markandbtl, Dina-
no creyercn en lo | tel y Datilmedia, en donde se de-
que yo decia que se- dica a los proyectos que involu-

ria capaz”. cran electrénica. También
Hoy sus . trabaja en el

esfuerzos " desarrolle

satin de una impra-

pusstos © 7 soraen 3D

&n el de-

sarrallo de ' JOSE LAICA|

una com: ingeniem en Ekectichicr

putadora Iebustrin!, o s tabieta s

que cabe o Z017, hymww

“minicomputada

c(Estausted
preparado para

emprender?

La Srall Business
Administration de EE.UTL
propone a los candidatos a
lanzar su propio negedio
que z2 hagan ssis
Presuntas

1. :Se slente cémodo con
la toma de desgos?

2. ¢No tisne miedo al
vachazo?

3. ¢Es persuastvo?

4. ¢E= capaz de negodiar?
5. Es capaz de pensar en
nuevas

B. ;Tiene contactos y
cuenta con el apoyo de su
antono?

BizSpark, el
apoyo de
Microsoft

Se trata de un programa
Ia apoyar a emprend&

en el drea
de desarro-
llo tecnalé-
gico con la
entrega de p

software Microsoft com-
pletamente gratis por los

tres primeros afios, ade-
mis de contactos. Mis da-
tos en: http: [ jwwwmicro-

soft.com|bizspark/

START-UP

Una compariia pequefia con
grandes posibilidades de
cracimients, son empresas
que proviensn del munds del
emprandimisnta.

SPIN-OFF
Iniciativas de creacion de

GLOSARID

NOVEDADES
FACEBOOK

CONSTRUYESU
PROPACIUDAD

limperio Facebock prosigus su ex-
Epausidn. En este caso, no enla red

social, sine en un terrenc real situa-
doen Menlo Park, California: la compafiia
fundada por Zuckerberg comenzara este
mes a levantar un complejo inmobiliaric
que constard de 394 viviendas, la mayoria
a ocupar por empleades de la popular em:
presa: 35 estudios, 208 apartamentes in-
dividuales, 139 habitaciones dobles y una
docena de apartamentos de 3 habitacdones
para e]ecuuvus El proyecta, que tardard
doe afics en estar terminada, costard unos
120 millones de délares y s= situard en un
enclave de unos 40 mil metros cuadrados
de tierra. La ciudad s2rd accesible a pie o
bicicleta desde el cuartel general de Face-
book.
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posible el pago por mévil y esta vez

le apostara a los codigos QR. Esta
empresa pionera en el pago por Internet
permitird “pronto” que los consumidores
realicen sus pagos escaneando un codigo
QR o recibiendo una secuencia de cuatro
digitos por parte del comerciante. La em-
presa ha realizado este anuncio en Mo
ney2020 en Las Vegas. Segiin PayPal esta
estrategia no esti disefiada “para hacer
que la experiencia de pago sea mejor pa-
ra los consumidores y para dar a los co-
merciantes la oportumd].):d de innovar sin
necesidad de tener que invertir mucho”,

han dicho, segiin rescata Mashable.

VIAJEPOREL
MUNDO CON
INSTAGF%AI\/I

Pa}'l’al se esti esforzando en hacer

o de las fotos de viajes, Instagram
puade sar un buen aliade. La aplica-
ciém social funciona como foro para com-
pattir las mejores imdgenes de lugares al-
rededor del mundo. A continuacién le su-
%jnmos algunas cusntas a seguir que lo
rin dessar empacar y tomar un avién:
1. @Budgettraveller
2. @AlarxelMundao
3. @Travelingsditor
4. @Myguia deviajes
5. @Lo‘;:gelﬁi:']anet]

S ile gusta viajar o més bien es fandti-




