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La Espol ensena ciencias de
una manera muy divertida

En el parque Samanes se efectud una feria de divulgacion cientifica ! Hubo
juegos vy experimentos relacionados con la Fisica, Quimica y Matematicas
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n giroscopio pone de
l | cabeza a Marlene Rive-
ra, de 18 afios. La adre-
nalina le corre por el cuerpo
cuando empieza a dar vueltas
como un trompo, desafiando la
gravedad. A pocos metros Car-
los Macias y Romina Carrera,
ambos de 17 afios, juegan a ele-
var su peso con poleas y luego
hacen burbujas de jabon, para
explicar la tension artificial que
hace que algunos cuerpos no
se hundan en el agua.

Todo esto fue posible obser-
var en parque Samanes, donde
ayer se habian montado algu-
nos juegos de jAjal, el parque
interactivo de Ciencias de la Es-
cuela Superior Politécnica del
Litoral (Espol).

jAja! funciona en un galpdn
de colores, que queda al
lado de la Facultad de Fisi-
ca en el campus politécnico
en La Prosperina.

Cuando Marlene bajé del gi-
roscopio no tenia ni un sinto-
ma de mareo. ;Por qué pregun-
t6 ella?, algo asombrada. Profe-
sores de la Espol le explicaron
que eso se debe a que el apara-
to rota 360 grados y eso provo-
ca que los tres discos que el ser
humano tiene en el oido (verti-
cal, horizontal y frontal) tam-
bién giren al mismo tiempo,
anulando el proceso de mareo.

A Carlos y a Romina tam-
bién le explicaron por qué en
algin momento se les dificult6
elevar su peso con las poleas.

“Mientras mas poleas utili-
cen mas rapido podra elevarse
un cuerpo”, les dijeron.

La feria fue organizada por
los estudiantes de Comunica-
cién Social de la Escuela de Di-
sefio y Comunicacién Visual
(Edcom), para generar interés
por la ciencia y la tecnologia a
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DE LOS JUEGOS en nuestra
app GRANASA.
Buscanos en App Store y
Google Play.

través de juegos y experimen-
tos relacionados con la Fisica,
Quimica y Matematicas.

Asimismo, busca motivar a
los jovenes que siguen carreras
técnicas a enfrentarse a los re-
tos de los problemas y plantear
soluciones nuevas.

En el parque nada fue into-

Un momento para jugar y aprender

1.- El giroscopio fue el juego mas visitado por ni-
fios y adultos, quienes a pesar de los giros no se
marearon. 2.- Las poleas sirven para saber qué tan
pesada es una persona. 3.- El Fune asemeja la tra-
yectoria de los planetas alrededor del Sol.

S

cable. Los visitantes pudieron
subirse y jugar en todos los
montajes, que fueron creados
por alumnos de diferentes ca-
rreras, como Ingenieria Eléctri-
ca, Informatica o Mecénica.
Los visitantes fueron nifios y
adultos que pudieron aprender
jugando conceptos de fisica y

matematicas; ademas de expe-
rimentar la fuerza centrifuga.
Los pequefios observaron la
diferencia entre los estados de
la materia: sélida, liquida y ga-
seosa. También las reacciones
quimicas entre las sustancias.
Algunos pudieron jugar con
dos grandes ruletas colocadas

. ESPOL
Abierto
para los
escolares

El parque de la ciencia
iAjal, de la Escuela Supe-
rior Politécnica del Litoral
del Ecuador, lleva una dé-
cada impartiendo ense-
flanza cientifica y tecnolé-
gica a través de juegos y
experimentos. Durante los
meses de vacaciones esco-
lares, abre sus puertas pa-
ra ofrecer cursos a los ni-
fios, pero también puede
ser visitado por escolares
en el transcurso del afo.
Busca es que los visitantes
se enganchen y vean que
la ciencia no es lejana, si-
no que nos rodea y debe-
mos apropiarnos de ella.

una frente a otra, pero a distan-
cias considerables, a través de
las cuales podian conversar, si-
mulando hablar por teléfono.

“iEs divertido!”, dijo Byron
Mendoza, de 7 afios, quien con
su hermana Nicole, de 5 afios,
pudo experimentar esta sensa-
cién de escuchar desde lejos.

Una de las atracciones mas
complejas fue el enigma de
Einstein, en el que se deben
responder varias preguntas que
relacionan personajes, naciona-
lidades, actividades y comida
hasta descubrir la persona que
tiene el pez.

El salén Da Vinci, en cam-
bio, demostré céomo crear el
puente autoportante que el in-
ventor italiano disefi6 entre
1485-1487. Con la guia de va-
rios profesores politécnicos, los
chicos armaron el puente con
cafias. Al principio, algunos tu-
vieron dificultades, pero luego
la mayoria pasé sobre él.



