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atuajes tecnologicos

“ Desarrollan un tatuaje hecho de componentes
adhesivos y pintura conductora que convierten
el cuerpo en una plataforma biométrica.

Las
startups de
tecnologia son la clave
para dar solucion a los
desafios del futuroy para
generar nuevas fuentes
de empleo

Para
beneficio de los
emprendedores se han
instalado en el pais
programas como
Weekend y Girls in
Tech

El
acceso a rondas de
inversion también ha sido
un punto a favor, asi como la
creacion de espacios
para el trabajo
colaborativo

Shippify,
Criptext, Datil,
GoRaymi, entre otras,
son algunas de las
startups que no puede
perder de vista en el
2016

GIANNELLA ESPINOZA COBOS
alvaradol@granasa.com.ec

W GuAYAQUIL

n el mundo, los emprendi-
E mientos tecnoldgicos se

estan convirtiendo en la
clave para resolver los desafios
mas urgentes de nuestro futuro
y para garantizar una forma sus-
tentable de ganarse la vida.
¢Ecuador esti proporcionando el
ecosistema necesario para fo-
mentar esta tendencia? Vamos
por buen camino... A continua-
cién los ‘pasos’ més destacados
que se dieron este afio y nos au-
guran un buen 2016.

STARTUP WEEKEND

Quizas ya esté familiarizado
con este nombre, pues en Gua-
yaquil se realizé tres veces en
el afio y viene desde el 2014. Se
trata de un evento de empren-
dimiento, avalado por Google
for Entrepreneurs, en el que
sus participantes tienen 54 ho-
ras para convertir una idea en
un negocio rentable con base
tecnolodgica.

Startup Weekend Woman,
fue el primero (marzo) y dejé
15 nuevos negocios enfocados
en dar solucién a diversas nece-
sidades femeninas. Entre estos
Bella, una aplicacién que se
encuentra en Beta y ayuda a las
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mujeres a recibir servicios de
belleza a domicilio. También
GoRaymi, la app turistica pro-
puesta por Carla Lépez, una jo-
ven riobambefia de 15 afios,
que ya esta disponible para An-
droid e iOS.

El siguiente, en agosto, fue
Startup Weekend Youth, dedi-
cado a jovenes de colegio de la
ciudad. Este evento dejo siete
ideas, entre las que destacd ‘A
tu casa’, una app para pedir a
domicilio los platos de las me-
jores huecas de la ciudad.

El altimo del afio, en no-
viembre, fue para universita-
rios y dejé siete negocios. El ga-
nador fue Contigo, una app
que permite realizar citas vir-
tuales con psicdlogos y profe-
sionales afines.

Todas estas ideas han recibo
mentoria de Conecta Guaya-
quil (comunidad organizadora)
y la Escuela Superior Politécni-
ca del Litoral (Espol).

GIRLS IN TECH ECUADOR
Esta es una de las mejores
noticias que recibi6 el pais en
el area del emprendimiento. Se
trata de una organizacién sin
fines de lucro, con presencia en
52 paises, dedicada a identifi-
car, conectar y dar visibilidad a
las mujeres que lideran el sec-

RECUERDE SUS CARAS

Este guayaquileno es el
Innovador del aho’, menor
de 35, segdn la revista MIT
Technology Review. El
reconocimiento lo recibio
POr Ser pioNero en varios
emprendimientos. Entre

, estos Criptext Mall y

Messenger, dos herramien-
tas que garantizan la segu-
ridad y privacidad en la Red
y, por las cuales recibio (el
equipo) una ronda de inver-
sion de medio millon de
ddlares. También tiene a
Shippify, una red de entre-
gas colaborativas que fun-
ciona en Brasil y da sus pri-
meros pasos en Ecuador.

LUIS LOAIZA

CTI DE CRIPTEXT Y SHIPPIFY
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TENDENCIAS

El MIT Technology Review dice que hay que observar
tecnologias de gran impacto como los drones en la

a?riaﬂtura, el mapeo del cerebro mucho mas eficiente,
el desarrollo de chips neuromérficos, la edicién

endmica, los videojuegos inmersivos, la creacién de
robots agiles y las energias solar y edlica inteligentes.

Los jovenes millennials demandarin maés organizaciones
con responsabilidad social para ganarse su lealtad.
Marcados por vivir en continuas recesiones y crisis

-

econdémicas, los nuevos consumidores desconfian del
sistema econémico, prefieren un empleo ganando poco

y haciendo lo que les gusta, antes 3ue ganando muchoy

haciendo algo que consideran “aburri

o»

Las redes sociales como Facebook e Instagram seguiran
siendo el agente mas importante para llamar la

atencion de las startups y pequefias empresas, y
aumentar su traccién. De acuerdo con un estudio de
LinkedIn, el 81 % de las pymes estd usando las redes

sociales, y el 94 % las utiliza con fines de mercadotecnia.

Las aplicaciones moviles se usaran también para la

creacién de plataformas para encontrar criminales por

su actividad en la red, para ofrecer educacion virtual,

para democratizar sistemas anticorrupcioén y pro-
transparencia, y para hacer escrutinios de candidatos.

Continuara el desarrollo de infraestructuras que
promoveran la colaboracién a través de redes sociales y
dispositivos moviles. La colaboracién mévil mejorara las
comunicaciones, facilitara el intercambio de mensajes y

disminuira los tiempos de produccién compartida.

Los hermanos Carla y
Sebastian Lopez, riolbam-
befos de 15y 16 afos
respectivamente, desta-
caron este afno con
GoRaymi. Se trata de una
app para Android e i0OS
gue concentra hasta la
mas minima informacion
turistica del pais. La idea
nacio en el primer Startup
Weekend Woman Gua-
yaquil realizado en marzo
y, hoy es una realidad.
Este emprendimiento fue
seleccionado entre los
mejores para participar en
la ronda nacional de
Seed Stars World.

CARLA Y SEBASTIAN LOPEZ
COFUNDADORES DE GORAYMI
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tor tecnolégico en el pais. Des-
de este afio ya cuenta con sede
en Ecuador y arrancara sus pro-
gramas el préximo.

Uno de estos es el Silicon
Valley Internship Programme,
dirigido a mujeres graduadas
en Informéitica y Ciencias
Computacionales -pertenecien-
tes a la comunidad Girls in
Tech- a través del cual podran
vivir un afio en Silicon Valley y
experimentar el trabajar dentro
de una empresa de desarrollo
de tecnologia con todo pagado
($ 60 mil) y visa J1.

COWORKING

Se trata de una forma de
trabajo que potencia la integra-
cién de profesionales multi-
disciplinares, a través de un
espacio compartido que per-
mite el ahorro de gastos, el ac-
ceso a una red de contactos
que favorece el negocio y que
es una tendencia en las princi-
pales ciudades del mundo.
También en Guayaquil, Quito,
Cuencay Loja.

Asi fuimos testigos de la
aparicién de espacios como el
Coworking Espol, Invernadero,
Tamasa, Impacto Quito, Buen
Trip Hub, Prendho, entre otros.

Un espacio que también
destaca es Innobis, un labora-
torio de emprendimientos del
Consorcio Nobis, ideado para
identificar proyectos empren-
dedores con potencial para
convertirse en empresas ren-
tables, escalables y de clase
mundial.
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GRANDES IDEAS

Se llevé a cabo en Guaya-
quil, por primera vez, el 1776
Challenge Cup, un evento que
se desarrolla en mas de 50 ciu-
dades alrededor del mundo,
con el fin de identificar las
ideas con el potencial para ac-
ceder a una ronda de inversion
de hasta $ 1 millon.

Las ideas ecuatorianas selec-
cionadas y que viajaran a México
el préximo afio fueron Shippify,
Détil y Cuestionarix. Alld compe-
tirin para llegar a la fase global fi-
nal a realizarse en Washington.

Shippity es una red de entre-
gas colaborativas que funciona
con un api y un canal para co-
nectar al cliente a través de In-
ternet, con una comunidad de
shippers (personas validadas
para la entrega) capaces de lle-
var desde una lavadora hasta
un documento. Este emprendi-
miento, con desarrollo ecuato-
riano, ya funciona con éxito en
Brasil y da sus primeros pasos
en Guayaquil.

Datil: Ayuda a pequefios ne-
gocios a crecer mediante la auto-
matizacién de sus operaciones,
proveyendo las herramientas in-
tegradas en la nube a través del
Sistema Operativo Android.

Cuestionarix: Prepara a estu-
diantes para el Examen Nacio-
nal de Educacién Superior,
ENES, a través de poderosas he-
rramientas de estudio no dispo-
nibles en cursos tradicionales.

Con estas y otras iniciativas
se cierra un buen afo para el
emprendimiento tecnologico.

Ella es guayaquilena, tiene
12 ahos y ya ha programa-

B do tres videojuegos. No

solo eso. Microsoft la consi-
dera una de sus embajado-
ras y presentd su historia en
Orlando a una reunion
anual (2015) de empleados
de la marca. Ademas, el
mismo Kevin Tumer, vice-
presidente ejecutivo de la
companiia, la visitd en su
casa ubicada en Horizontes
del Fortin. Génesis aprendio
a programar en Kodu en el
vacacional Yo puedo pro-
gramar’ del Centro Tecnolo-
gico Popular (CTP) de la
Prefectura del Guayas.

GENESIS LOPEZ

EMBAJADORA DE MICROSOFT
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MANANA / CASA ADENTRO

8 tips para cumplir sus
propositos anuales

pp para destruir mensajes

La app Wink, es un anadido para Viber que le brinda al

usuario la posibilidad de intercambiar fotografias y
videos de forma pasajera con sus contactos.

L [0)7207:0] 358 INTERNACIONALES

Dennis

Zumbana tiene 14 anos
y esta fascinado por la
robdtica. Una de sus
primeras creaciones es
Chatty Box, un robot
para el aprendizaje.

PERISCOPE

En marzo, Twitter lanz6 la app
de streamingvideo que adquirié
en febrero. La misma ofrece a
los usuarios compartir
imagenes desde sus dispositivos
en vivo con sus seguidores. Los
espectadores pueden comentar
y enviar ‘corazones’. El video se
puede repetir mas adelante y
almacenar en el teléfono.

THE LEAGUE

Se trata de una app (iOS) de
citas selectivas para individuos
de élite, fundada por Amanda
Bradford, se posiciona como
una de las startups mas
exitosas lanzadas este afio. La
mayoria de sus usuarios tienen
grados de estudios muy
avanzados. Financiacién:
$2’100.000 de Jon Vlassopulos.

GOGORO

La compafiia estrené su primer
producto en este 2015, una
scooter smart eléctrica y
econdmica. Llegan hasta las 60
millas por hora y puede obtener
hasta 100 millas por encargo.
Tienen bateria recargable en
estaciones. Financiaciéon: $ 300
millones de délares; entre
inversionistas estd gente de HTC.

RIDE

Esta app para iOS se centra en
los viajeros y en el uso
compartido del auto, sobre todo
en lugares donde el transporte
publico no es facil de
conseguir. Funciona haciendo
coincidir empleados de una
empresa que quieren ahorrar
dinero viajando juntos y
comparten trayectos en comun.

EVEN

Es una app que estd destinada a
atender a las personas con bajos
ingresos, mal crédito o a aquellas
que tienen un trabajo por hora,
impredecibles, dandoles un
crédito para ayudarles cuando
estan teniendo una semana
dificil. Los usuarios pagan una
tarifa plana en lugar de intereses.
Financiamiento: $ 1,5 millones.

EL PERSONAJE

STEWART BUTTERFIELD
CEO Y FUNDADOR DE SLACK

El hombre de moda
en el mundo tech

1 hombre de moda en los circulos tecnolégicos res-
ponde a Stewart Butterfield (41), aunque naci6 con
otro nombre. Sus padres, un pacifista estadouniden-
se que desert6 de la guerra de Vietham y huyé de su
pais y su pareja canadiense, vivian en una comuna hippy
cerca de Vancouver y lo bautizaron como Dharma Jeremy.

Vivi6 en una cabafia abandonada, sin agua corriente has-
ta que tuvo cuatro afios y sin electricidad hasta un afio mas
tarde. Vio el primer ordenador cuando cumplié siete cuan-
do sali6 de la comuna. Qued6 fascinado.

Aunque a los 12 afos decidi6 cambiarse el nombre por
Stewart, su vida conservé tintes poco convencionales. De
adolescente, viajo solo por China. Se gradud en Filosofia y
consiguié una beca para estudiar un masterado en Psico-
logia Cognitiva en Cambridge. Luego conocié a una mujer
llamada Catherina Fake, su socia y expareja.

Butterfield y Fake proyectaron un videojuego online lla-
mado Neverending Game, en el que se podian resolver
acertijos hasta el infinito. No triunfé, pero gané un fan.
Uno que le dedic6 un blog y hasta hackeé el correo inter-
no de sus creadores. Su nombre
es Cal Henderson y en lugarde [JEL DATO
ser llevado a los tribunales, fue Inversor. Jared
contratado por la empresa.

Es asi como en el camino dela  -610; € uno de los
creacion de videojuegos fallidos, que cree en Slack,
la empresa dio con un invento de N0 S€ €ansa de
manera casual: Flickr, un servicio ~ Pregonar las bon-
para compartir fotos. dades de la app.

Anos después la herramienta
fue comprada por Yahoo por una cantidad entre $ 25 mi-
llones. A pesar de que esto lo convirtié en multimillonario,
su nombre no se hizo famoso hasta que dejé Yahoo.

Su siguiente y actual emprendimiento es Slack, cuyo le-
ma es ‘be less busy’, algo asi como ‘vive menos atareado’.
Se trata del invento que llegd para matar el correo electré6-
nico, o por lo menos asi la presenta Time en un articulo re-
ciente. Ya la utilizan para su comunicacién interna AirBnB,
HBO, Buzzfeed, la NASA y otras tantas empresas, asi como
cientos de miles de individuos que descubren cada dia que
resulta bastante practica.

De entrada, quien se la instala no nota nada especial-
mente novedoso. Se parece a un chat a tiempo real. Pero tie-
ne algunas caracteristicas especialmente acordes con la ma-
nera en la que se trabaja hoy. Permite compaginar un ca-
nal general de grupo con mensajes directos o subgrupos,
recibir las notificaciones, entre otros. Si necesita, por ejem-
plo, un rato de concentracién ininterrumpida, puede esco-
ger que se le acumulen y ver los mensajes de golpe o, en ca-
so de una reunién virtual, puede mantenerlas abiertas pa-
ra contestar al instante.

Su objetivo es que Slack se convierta en el nuevo Micro-
soft, el lugar mismo en el que se hace el trabajo de oficina.

ENCUENTRELO EN NUESTRAS VERSIONES

INNOVACION
UNA NUEVA PATENTE OFRECE
ASIENTOS SOBRE EL AVION

Ey una nueva patente de asientos para avién que busca dar a
os pasajeros una vista de los cielos mejor que la del piloto, al
sentarlos sobre el avién, dentro de una cubierta transparente pa-
recida a una burbuja. Windspeed, una empresa estadounidense
de tecnologia aeroespacial, sefialé que su disefio Skydeck puede
instalarse en varias aeronaves, desde jets privados hasta aviones
comerciales de fuselaje ancho. Los pasajeros llegan a sus asien-
tos a través de un elevador o de una escalera. Una vez dentro, pue-
den rotar 360 grados el asiento sencillo o doble para disfrutar de
un paisaje increible. La empresa sefialé que los asientos podrian
“crear la siguiente experiencia emocionante de entretenimiento
a bordo para aeronaves VIP” o podria usarse para generar ingre-
sos en vuelos comerciales a través de un esquema de pago.

NOVEDAD
GOOGLE ESTUDIA LA IDEA DE
ELIMINAR LAS CONTRASENAS

Las mayusculas, nimeros y signos extrafios... Todo vale
a la hora de crear la contrasefa inviolable. El problema
es que esas enormes claves son mucho mas dificiles de re-
cordar que el nombre escrito al revés (obvio, no recomen-
dado). En el otro extremo, la autenticacién en dos pasos y el
uso de dongles (pequefios dispositivos fisicos que actiian
como una llave), tampoco parecen el colmo de la seguridad
y afiaden tedio a algo tan sencillo como es acceder al correo
electronico. Google esta probando un nuevo sistema con un
grupo de sus usuarios para eliminar las contrasefas y los
dobles pasos. La clave es el movil: bastard conque el usua-
rio escriba su correo electrénico para que reciba un men-
saje en su teléfono y confirme si, en efecto, es él quien quie-
re acceder a su cuenta desde otro dispositivo.

IPAD Y ANDROID
PREDICCIONES DESTACADOS
Lea cuales son Estos son los
las predicciones emprendedores
para el mundo que destacaron
del emprendi- este afo en el
miento tecnoldgico. area de la tecnologia.
EL ViDEO

CONOZCA DE QUE SE TRATA SHIPPIFY, LA STARTUP
CON DESARROLLO ECUATORIANO QUE TRIUNFA EN
BRASIL Y PRONTO FUNCIONARA EN ECUADOR

R2D2 CONVERTIDO EN UN
DRON GRACIAS A UN FAN

on el reciente estreno de la pelicula Star Wars: The Force

Awakens, un usuario de YouTube, Donny Melara, director
de fotografia aérea, mostré un video de su dron modificado
R2D2. El dron, llamado ‘Arturo’, tardé ocho dias en ser cons-
truido y cuenta con un sistema de navegaciéon GPS DJI piloto
automatico, cabeza movil, luces led jetpack y un altavoz.
En un ojo del androide, se encuentra instalada una camara pa-
ra grabar durante el vuelo. Para el desarrollo del dron se utili-
z6 tecnologia de punta y cumplié un suefio de la infancia de
Malera, quien queria construir una versién voladora de su an-
droide favorito de la saga Las Guerras de las Galaxias.




